
Mezi 2 ledovcové desky se postaví most, který se podepře všemi 6 dřevěnými pilíři. Zvířátka se
rozmístí kolem rybářské díry, která slouží jako startovní místo. Hru začíná nejmladší hráč a poté
pokračujete ve směru hodinových ručiček. Během svého tahu může hráč posunout jakékoliv
zvířátko.

Co se stane, když při hodu kostkou padne:
Most: hráč přesune libovolné zvířátko ze startu na most.
Iglú: hráč přesune libovolné zvířátko směrem k iglú desce.
Kostky ledu: ledová kra se začíná rozpadat → hráč musí odstranit 1 pilíř mostu.

Konec hry: 
Všichni hrají společně jako tým.
A) Tým vyhrává, pokud se mu podaří dostat všechna zvířátka do iglú dřív, než most spadne.
B) Pokud most spadne dřív, než jsou všechna zvířátka bezpečně v iglú, tým prohrává. 

Malá spolupráce

od 2,5 let

Společně pomoci všem zvířátkům dostat se zpět do jejich iglú dříve, než
se ledový most zřítí. 

2-4 hráči

4 zvířátka – arktický zajíc, lední medvěd, arktická liška, tučňák, 2 herní
desky (ledové kry), kartonový most a 6 podpěr, 1 velká dřevěná kostka

Průběh hry
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